REGLAMENTO OFICIAL 2009 DE LA LIGA MEXICANA DE PAINTBALL

I ORGANIZACIÓN
1.-INFORMACION
1.1 La versión oficial más reciente y actualizada de este reglamento e información de la liga se encuentra disponible en  www.mpl.com.mx
1.2 Cada equipo y sus jugadores serán responsables de conocer y entender este reglamento así como estar al tanto de los cambios al mismo.

1.3 Se llevara a cabo una junta de capitanes antes de iniciar el torneo a la hora establecida por el promotor. El propósito de la junta será resolver dudas que los capitanes de los equipos tengan respecto a la organización, administración, y reglas adicionales para regir el torneo. Todos los equipos deberán tener por lo menos 1 representante en dicha junta.

1.4 Se designara un comité de reglas impuesto por la mesa directiva, el cual será responsable de formular las reglas oficiales de juego. Se organizará una junta de este comité para revisar el reglamento antes de cada evento de la liga.

2.-REFEREES
2.1 Los referees (ref o refs) son los responsables de asegurar que las reglas de la liga se lleven a cabo.

2.2 El “head ref” será la máxima autoridad en cada campo de juego.

2.3 Cualquier marcación hecha por el head ref es definitiva

2.4 El “ultímate judge” es la máxima autoridad en el torneo. Este último papel podrá ser también realizado por un head-ref.
2.5 Cualquier marcación hecha por el ultímate judge es definitiva.

2.6 Cualquier marcación que lo amerite será revisada en conferencia entre el head ref de el campo y el ultímate judge solamente.

2.7 Los refs tienen la autoridad para interpretar extender y aplicar las reglas a situaciones aun no cubiertas por este reglamento.
2.8 Bajo condiciones excepcionales, el promotor podrá modificar una o mas reglas para la duración del evento. Los equipos serán informados de cualquier modificación durante la junta de capitanes.

2.9 Si por algún motivo  se necesita una modificación al reglamento  durante el torneo, el ultímate judge convocara a una junta de capitanes para informar de dicha modificación; a los equipos no se les calificara por dicha modificación si es aplicable ANTES de q dicha modificación se realice y se lleve a cabo la junta de capitanes para informar la modificación.

2.10 Se asignaran al menos 7 referees y un head ref por campo de juego en categoría abierta. Se asignaran al menos  5 referees y un head ref por campo de juego en categoría novatos.
2.11 Señales de referees

2.11.1 Inicio de juego: el head ref baja el brazo extendido  que tenía levantado hacia  arriba y  lo deja en el costado al mismo tiempo que activa la señal auditiva de arranque (sirena, alarma, silbato, etc.).
2.11.2 Jugador eliminado: el ref toca con la palma de su mano su cabeza mientras con la otra mano apunta hacia el jugador eliminado.
2.11.3 Jugador limpio: siempre que el jugador al que se está revisando resulte estar limpio, el ref moverá ambos brazos extendidos  frente a su cuerpo de un lado a otro en forma de abanico.

2.11.4 Jugador neutral: un jugador neutral será señalado mediante agitar una toalla blanca por encima de la cabeza del ref  y apuntando al jugador con la otra mano.

2.11.5 Uno-por-uno (1-4-1) primero se marca la eliminación, seguido de un doble movimiento de puños de arriba hacia debajo de frente a la altura del rostro simultáneamente y alternados de ambos brazos.

2.11.6 Juego terminado: el ref agitara sus brazos por encima de la cabeza a modo de abanico.
2.12 Cada jugador es responsable de revisar su marcadora y asegurarse que este dentro de los limites permitidos tanto en FPS y BPS antes de ingresar al campo en la estación designada con el radar (chroni) , de no hacerlo, no habrá excusas si es encontrado usando una marcadora ilegal.

3.-CATEGORIAS
3.1 Abierta (5-men)
3.1.1 En categoría abierta no hay restricciones que impidan la  participación en esta categoría. 

3.1.2 Se utilizará un máximo de 12 bolas por segundo (bps).
3.1.3 Se permite el modo de disparo semiautomático, ramping, psp ramping, 3-shot burst siempre y cuando no superen las 12 bps de límite.

3.1.4 No se permite el “breakout mode” o similares: primer disparo es full auto, del segundo en adelante la marcadora dispara según el modo en el que este programada.
3.1.5 Se permiten hasta 5 jugadores dentro del campo de juego. 
3.1.6 No se permiten jugadores registrados en categoría 3-men en categoría 5-men en el mismo evento.
3.2 Novatos (3-men)
3.2.1 No se deberá haber participado anteriormente en categoría 5-men en la liga para poder participar en esta categoría.

3.2.2 Cada jugador q participe en categoría novatos podrá participar en un máximo 4 eventos en categoría de 3-menantes de ser movido a categoría abierta.

3.2.3 Se utilizará un máximo de 10 bolas por segundo (bps)

3.2.4 Se permite el modo de disparo semiautomático, ramping, psp ramping, 3-shot burst siempre y cuando no superen las 10 bps de límite.

3.2.5 No se permite el “breakout mode” o similares: primer disparo es full auto, del segundo en adelante la marcadora dispara según el modo en el que este programada.
3.2.6 Se permiten hasta 3 jugadores dentro del campo de juego.

3.2.7 No se permiten jugadores registrados en categoría 5-man en categoría 3-man en el  mismo evento.

 4.-ROSTERS
4.1 Un equipo en categoría 5-men podrá tener hasta 8 jugadores listados en su roster.

4.2 Un equipo en categoría 3-men podrá tener hasta 5 jugadores listados en su roster.
4.3 Un equipo  con un espacio disponible en su roster puede agregar un jugador a su roster en cualquier momento, no registrado anteriormente en otro roster.  Sujeto a cualquier cuota q dicho trámite aplique.

4.4 Un equipo puede eliminar un jugador de su roster en cualquier momento antes del primer juego de dicho equipo en el  torneo. No hay cuota para este trámite.

4.5 Un jugador no podrá aparecer en más de un roster en un mismo evento  de la liga.

4.6 Todos los jugadores deberán ser mayores de 10 años, de los 10-17 años deberán presentar autorización y liberación de responsabilidad firmada por sus padres –tutores, mayores de 18 presentar identificación oficial valida (IFE, pasaporte)

4.7 Una persona cuyo nombre legal no corresponda al nombre registrado en el roster, no pertenece a dicho roster.

4.8 Cualquier persona que no aparezca en el roster del equipo para el cual está jugando se será expulsada del torneo.

4.9 Cualquier equipo que incluya a un jugador q no esté registrado en su roster será penalizada con 50 puntos menos del puntaje total de cada juego en el que haya participado.

4.10 Cualquier equipo que incluya a un jugador suspendido o expulsado del torneo será penalizado con 100 puntos menos del puntaje total de cada juego en el que haya participado.

4.11 Cualquier equipo q este jugando con un roster q no cumpla con las reglas será penalizado con 50 puntos por juego jugado hasta el momento de la infracción.
5.- TABLA DE POSICIONES (RANKING)
5.1 Los equipos de cada categoría serán acomodados en ronda preliminar según los resultados de la tabla de posiciones de la ronda preliminar del torneo anterior.

5.2 Si existe un empate en ranking, se acomodara arriba al equipo por orden alfabético (no tomar en cuenta números, artículos, etc. p.ej. “team”,”the” “#”.
5.3 Los equipos q pasen a la siguiente ronda serán clasificados según los resultados de la tabla de posiciones de la ronda preliminar del torneo.
5.4 Para equipos q participan por primera vez se clasifican con 0pts. y se acomodan por orden alfabético.

6.- ESTRUCTURA DEL JUEGO

6.1 PRELIMINARES. En ronda preliminar se hace round robin entre los equipos participantes

6.1.1 Si los equipos participantes son menos de 24 por categoría pasan a cuartos de  final directo 8 equipos           
6.1.2 Si los equipos participantes son más de 24 pasan a octavos de final 16 equipos

6.2 OCTAVOS DE FINAL. En octavos de final se dividen los equipos en 4 grupos pasando los mejores 2 de cada grupo después de round robin en cada grupo. Pasan 8 equipos a cuartos de final. 
6.3 CUARTOS DE FINAL. Para pasar 4 equipos a semifinal.
6.3.1 si en preliminares fueron menos de 24 equipos, se jugara round robin entre los 8 finalistas, y pasan a semifinales las mejores 4 posiciones de esta ronda a semifinales.

6.3.2 si en preliminares fueron más de 24 equipos, se dividen en 2 grupos pasando los mejores 2 puntajes de cada grupo después de jugar round robin en cada grupo.

6.1.3 si el numero de equipos que pasan a siguiente ronda, no es divisible entre el numero de grupos, el numero de equipos “wildcard”  necesarios para completar el numero de equipos q tienen que avanzar a la siguiente ronda, serán seleccionados basándose en la posición - por el promedio de puntos totales- de la tabla general de los resultados en ronda preliminar.


6.4 SEMIFINALES.  Los  4 equipos q pasaron a esta ronda, juegan a ganar 2 de 3 juegos. EL   1vs4 y el 2 vs3 para pasar a final los 2 equipos ganadores  por el campeonato y los 2 equipos perdedores por el 3er y 4to lugar.
6.5 FINALES  en esta ronda los finalistas jugaran de nuevo 2 de 3 juegos para determinar el 1er y 2do lugar y de igual manera 2 de 3 juegos para 3er y 4to lugar.
II EL  JUEGO

1.-RESTRICCIONES DE COMUNICACION.
1.2 Solamente cualquier persona fuera del campo de juego, que no este suspendida, puede gritar y comunicarse con los jugadores activos que estén dentro del campo de juego.
1.3 Ninguna persona que este enlistada en el roster de un equipo podrá usar aparatos mecánicos o electrónicos para comunicarse con los jugadores activos del equipo dentro del campo de juego.

1.4 Ningún jugador eliminado puede comunicarse con jugadores activos dentro del campo de juego.

1.5 Una persona suspendida o expulsada no deberá comunicarse con jugadores de su equipo.

1.6 Al equipo de la persona que viole estas reglas será penalizado con 50 puntos menos del total del juego en cuestión (donde se haya hecho la/las falta).
2.-CAMPO DE JUEGO
2.1 El campo de juego consistirá de un rectángulo de por lo menos 30X50 mts.

2.2 El campo de juego estará libre de riesgos y obstáculos que no guarden la seguridad de los jugadores y/o refs.

2.3 El límite del campo de juego será marcado por la malla de protección.

2.4 El campo de juego tendrá al menos 30 bunkers inflables acomodados simétricamente a lo largo y ancho del campo.

2.5 Los bunkers estarán al menos 1 mt separados de la malla de protección.

2.6 Se incluirán 2 estaciones de arranque de al menos  2 mt de alto por 2 mts de ancho en el centro y paralelo a la orilla de cada extremo del campo. 

2.7 La caja de muertos consiste en el espacio detrás de la estación de arranque. La caja de muertos es el lugar donde tienen q permanecer los jugadores eliminados hasta la finalización del juego en curso.  Se penalizara con 1-4-1 a los jugadores activos si un jugador eliminado sale de la caja de muertos y el jugador eliminado recibe una suspensión menor.
2.8 Cada equipo podrá meter hasta 5 jugadores (para 5-men) o 3 jugadores (para3-men) para cada juego. El equipo q viole esta regla al iniciar el juego se eliminara automáticamente al jugador extra y se aplicara un one for one (1-4-1) al equipo (quedando 3 activos para 5-men y 1 activo para 3-men).

 2.9 Se les permitirá a los equipos caminar el campo únicamente en el tiempo establecido por el promotor.

2.10 Cualquier persona q intencionalmente modifique el campo de juego será acreedor a suspensión mayor.
2.11 Cualquier persona dentro del campo de juego fuera del tiempo designado por el promotor durante o después de un juego, sin permiso del head-ref o staff  autorizado recibe suspensión menor.
2.12 Se designara una zona de seguridad para espectadores mediante la delimitación de una línea situada a lo largo de la malla y rodeando de ser posible y/o necesario la totalidad del campo de juego, la cual estará separada de la malla de protección no menos de 1 mt. de la misma.

2.13 Se permite la entrada a fotógrafos al campo previa autorización del head ref y se le permite estar dentro del campo siempre y cuando no intervenga de ningún modo con el desarrollo del mismo, de lo contrario se le retirara del campo de juego.
3.-INICIO DEL JUEGO
3.1 Duración del juego.
3.1.1 El juego tiene una duración de 5 min para categoría abierta.
3.1.2 El juego tiene una duración de 3 min para categoría novatos.
3.2 Se asignara la estación de arranque mediante un volado entre 2 jugadores de los equipos a enfrentarse en preliminares, octavos y cuartos de final y mediante un volado en el primer juego semifinal y final intercambiando la  estación de arranque entre los juegos siguientes en estas últimas rondas.

3.3 El juego inicia al momento q el head ref activa la señal de arranque y bajando la mano que tiene extendida hacia arriba.
4.-ESTATUS DEL JUGADOR
4.1Un jugador activo es cualquier jugador dentro del campo de juego al inicio del juego al que no se le ha eliminado, o declarado neutral.
4.2 Un jugador  es eliminado cuando:

4.2.1. Ha disparado su marcadora después del inicio del juego sin haber estado tocando con la punta del cañón la estación de arranque. El jugador puede regresar a tocar y entonces iniciar a disparar.
4.2.2 Tiene un hit obvio o no obvio.
4.2.3 Pierde posesión de equipo q no sea pods, squeegee, paintballs, bandera, tapa/alimentador del cargador/loader/hopper y se separa de el mismo mas de 2 mts.

4.2.4 Pasa entre 2 bunkers que si están en contacto físico uno con el otro.

4.2.5 No estaba en el campo de juego al inicio del juego.
4.2.6 Ha señalado su eliminación mediante:

4.2.6.1 Quitarse la careta  intencionalmente.
4.2.6.2 Gritar "fuera", "muerto",  etc.
4.2.6.3 Levantar la marcadora con el loader/cargador/hopper, con cañón apuntando hacia arriba o la mano libre por encima de la cabeza.
4.2.6.4 Colocar el tapón al cañón de su marcadora.
4.2.7 Lo elimina un referee.
4.2.8 Dispara, opera manipula o ajusta su marcadora o tanque después de entrar al campo y antes de que lo indique un referee.
4.2.9 Un hit viejo (de un juego previo) sigue siendo hit y se contara como tal al estar dentro del campo de juego. NO es responsabilidad del ref checar que estén limpios antes del juego; es responsabilidad del jugador hacerlo.
4.3 Un jugador eliminado deberá inmediatamente levantar la marcadora y/o la mano por encima de su cabeza y dirigirse a la caja de muertos de la manera más corta y rápida o indicados por el referee. De lo contrario se aplicara  1-4-1(uno por uno) mientras sea necesario. 
5.-POSESION E INTERCAMBIO
5.1 Se considera posesión de equipo al equipo q este en control físico del jugador  a partir del inicio del juego, excepto squeegees, pods, paintballs, tapa/alimentador del loader/cargador/hopper, bandera  y que estén dentro de un radio de 2mts a partir del centro del jugador.
5.2 Los jugadores no podrán poseer equipo que no haya estado en su posesión al inicio del juego. Si un jugador viola esta regla se aplicara un  1-4-1 (uno por uno).
5.3 Los jugadores que pierdan posesión de equipo con hit válido excepto equipo solicitado por un referee serán castigados (1-4-1).

5.4 El único equipo intercambiable entre los jugadores activos consiste en: pods, paintballs, bandera, squeegee.
5.5 El jugador q reciba un equipo no permitido para intercambio sera eliminado y será castigado (1-4-1). 

6.-CAPTURAR Y COLGAR BANDERA
6.1 El juego inicia con una bandera colocada en una estación de bandera al centro del campo equidistante y a la vista de ambas estaciones de arranque.
6.2 La captura de bandera se le otorga al primer equipo q logre arrancar la bandera y se separe al menos 1 metro de la estación de bandera.
6.3 El jugador que oculte o intente ocultar la bandera será castigado (1-4-1).

6.4 Si el jugador es eliminado mientras lleva la bandera, el jugador soltara la bandera en el punto donde se le elimino. Un referee podrá colocar la bandera en un bunker cercano.
6.5 La bandera es colgada cuando al estar en posesión de un jugador activo, este toca la estación de arranque (no es válido arrojarla hacia la estación de arranque).
6.6 Si la bandera  ha sido colgada por un jugador con hit obvio se eliminara al jugador y se castiga con 1-4-1 y si este equipo tiene un 3er jugador activo, dicho jugador podrá colgar al bandera y recibir los puntos correspondientes.

6.6.1 Si la bandera ha sido colgada por un jugador con hit obvio se eliminara al jugador y se castiga con 1-4-1 y si este equipo no tiene más jugadores activos, los puntos por colgar bandera se otorgan al equipo contrario.
6.7 Los puntos por colgar bandera se otorgan al equipo de la base contraria donde se haya colgado la bandera.
7.- JUGADORES ELIMINADOS
7.1 Los jugadores eliminados no deberán manipular su equipo de ningún modo después de que acabe un juego y si un referee solicito dicho equipo para su inspección antes de salir del campo de juego. Si lo hace será castigado con 50 puntos menos para su equipo.

7.2 Un jugador eliminado que regresa al campo de juego durante el juego (antes que se dictamine juego terminado) será acreedor a una suspensión menor y un castigo (salirse de la caja de muertos=suspensión  1 juego y 1-4-1)

7.3 Un jugador eliminado q dispare a un jugador contrario dentro del campo de juego será castigado (1-4-1).

7.4 Un jugador eliminado q dispare desde la caja de muertos será expulsado del torneo.

8.-HITS
8.1 Un hit es una marca de pintura dejada por una Paintball que golpeo o reventó en un jugador o cualquier parte de su indumentaria y/o equipo en posesión (incluye squeegees, pods, paintballs, bandera y tapa/alimentador de cargador/loader/hopper). O cualquier marca q asemeje un hit.

8.2 Un hit invalido es cualquier hit que el referee vea que no es debido a un disparo (disparo= paintball impulsada por la marcadora a través del cañón) de un jugador activo hacia otro jugador activo. Solo los referees removerán hits inválidos excepto que el mismo jugador lo haga con el permiso del referee (solo aplica en caretas y goggles, cualquier otro implicara castigo mayor 3-4-1).

8.3 Si un hit valido es removido por un jugador activo dentro del campo de juego de cualquier modo que no sea por un referee o autorizado por un referee o el jugador intenta remover dicho  hit valido, será acreedor a un castigo mayor (3-4-1).

8.4 Un hit obvio es un hit en cualquier parte del cuerpo indumentaria y/o equipo del jugador activo

8.5 Un hit no obvio es un hit en el arnés/pack.

8.6 Un jugador con hit obvio pero en un lugar donde el mismo jugador no pueda verificarlo le puede pedir una revisión (paintcheck) a un jugador o un referee.
8.7 Un jugador que solicite paintcheck en un hit que pudo revisar el mismo será castigado (1-4-1).
8.8 Un jugador que verifica un hit no obvio y lo confirma se convierte en hit obvio y por lo tanto esta eliminado.

9.-DETENCION DEL JUEGO
9.1 El juego podrá ser detenido o reiniciado por el head ref en caso de emergencia, clima peligroso u otros. Un reinicio queda a decisión del ultímate judge.
9.2 Un juego será detenido mediante la activación del mismo medio de alerta de inicio de juego (sirena, silbato, corneta, alarma, etc.). El tiempo del juego será detenido.
9.3 A menos q lo indique un referee, todos los jugadores deberán permanecer en el lugar en el que estaban al detener el juego.

9.4 Los jugadores deberán colocar los tapones a los cañones de las marcadoras y permanecer con sus caretas puestas, a menos que un  referee indique lo contrario. 
9.5 De restablecerse el juego, el head ref avisara con tiempo oportuno para reanudarlo. 
10.-TERMINACION DEL JUEGO
El juego será terminado cuando:

10.1 Se indique por el referee al sonar el medio con el cual se inicio (sirena, alarma, etc) o con el grito de juego terminado o game over.

10.2 Se indicara por el referee como juego terminado si:

10.2.1 Se acabo el tiempo de juego determinado.

10.2.3 Se colgó la bandera de manera valida.
10.2.4 Se elimino al último jugador activo por castigo.
10.2.5 La eliminación del último jugador del juego.
III PENALIZACIONES.

Las penalizaciones se denominan de la siguiente forma

A) Advertencia Verbal. (cuando sea necesario)
B) penalización por puntos (50 o 100 puntos menos del total obtenido por el equipo en el juego).
C) Castigo menor (one-for-one,1-4-1 sale el jugador y un compañero de equipo activos)

D)  Castigo 2 (two-for-one,2-4-1,sale el jugador y 2 compañeros de equipo activos)
E) Castigo mayor (three-for-one,3-4-1,sale el jugador y 3 compañeros de equipo)

F) Suspensión menor (se impide la participación del jugador para el siguiente juego)

G) Suspensión mayor (se impide la participación del jugador por 3 siguientes juegos)

H) Expulsión (se expulsa al jugador del torneo en cuestión).
I) Sujeto a suspensión de la temporada y de la liga.

Se aplicaran como descrito en los artículos específicos y adicional a ellos por las siguientes situaciones entre algunas (no estar descrita a continuación, no ampara dicha actividad de algún castigo necesario:
1.-PENALIZACION POR PUNTOS
1.1 50 pts menos del total obtenido del juego. Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
1.2 100 puntos menos del total del juego. Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
2.-OTORGAR CASTIGOS

2.1 Condiciones:

2.1.1 Cualquier referee puede otorgar los castigos en el campo de juego.

2.1.2 Los castigos se aplican a las personas de un roster, a los equipos de esas personas, y a  los equipos de las personas que no estén en el roster de dicho equipo pero q actúen a nombre de ese equipo, y se hagan acreedoras del castigo.

2.1.3 No más de un castigo se puede aplicar a un jugador o persona o equipo. En el caso de que una acción califique para mas de un castigo se otorgara el castigo mayor a la persona y al equipo (se puede castigar al jugador Y al equipo simultáneamente).

2.2 CASTIGO MENOR: ONE FOR ONE (1-4-1)

2.2.1 Playing-on. Cuando el jugador continua jugando después de un hit obvio, o marcada su eliminación. Constituye pero no esta limitado a:


2.2.1.1 Continuar disparando 

2.2.1.2 Continuar moviéndose o avanzando en el campo

2.2.1.3 Comunicarse con otros jugadores 

2.2.1.4 Impedir el progreso del juego de un jugador o de un referee

2.2.1.5 Pedir un paintcheck 

2.2.1.6 Pasar equipo a otro jugador

2.2.2 Desobediencia. El jugador no obedece una instrucción directa de un referee.

2.2.3 Salir de caja de muertos pero no disparar.

2.2.4 Posesión de herramienta en el campo de juego. 
2.2.5 Modificación de marcadoras durante el juego.
2.2.6 Velocidad ilegal de disparo mayor a 300 menor a 310 fps
2.2.7 Uso de lenguaje soez y malas palabras u ofensas verbales.  Después de advertencia verbal, si el jugador reincide se le elimina del juego y se suspende el siguiente juego.

  
2.2.8 Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
2.3.-CASTIGO 2: TWO FOR ONE (2-4-1).

2.3.1 Playing-on alterando dramáticamente el curso del juego.

2.3.2 Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
2.4 CASTIGO MAYOR: THREE FOR ONE (3-4-1).

2.4.1 Playing-on después de darse cuenta de que esta eliminado (ya sea hit o por un ref)
2.4.2 Wiping (deliberadamente limpiar una mancha de pintura para evitar la eliminación).

2.4.3 Cualquier persona que inicie una actitud agresiva o insulte a un referee.
2.4.4 Arrojar cualquier parte del equipo q no sea marcadora y/o tanque de modo hostil o agresivo recibe un castigo mayor y suspensión menor.
2.4.5 Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
3.- SUSPENSIONES

3.1 Condiciones:

3.1.1 Cualquier head ref puede suspender dentro del campo de juego. Cualquier miembro del staff autorizado podrá referir al ultímate judge para la suspensión fuera del campo de juego. 

3.1.2 Una persona que reciba una suspensión mayor podrá ser tambien expulsada del torneo y prohibírsele participar en futuros torneos de la liga a discreción del ultímate judge.

3.1.3 Un jugador con suspensión menor podrá estar presente en los juegos de su equipo pero permanecerá en silencio en el área designada por el ultímate judge durante el juego de su equipo.

3.1.4 Al equipo que se le suspendió o expulsó un jugador se le reducirá el premio una quinta parte o tercera parte según la categoría, por jugador suspendido o expulsado.

3.1.5 Al equipo al que se le hayan suspendido o expulsado 3 o más jugadores será expulsado del torneo.

3.2 SUSPENSION MENOR (1 JUEGO).

3.2.1 arrojar equipo variado excepto marcadora y/o tanque (p.ej. careta, arnés) de modo antideportivo.

3.2.2 Contacto físico con otro jugador sin lastimarlo necesariamente (empujones, arrebatos,  etc.)
3.2.4 Velocidad ilegal de disparo mayor a 371 fps.

3.2.5 Tener la marcadora sin tapón en una zona de uso de careta no obligatorio. 

3.2.6 Avanzar con el propósito de evitar la revisión de un referee, se elimina la jugador y se le suspende.

3.2.7 Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
3.3 SUSPENSION MAYOR (3 JUEGOS.)

 
3.3.1 Cualquier persona q haga contacto hostil físico con un referee.
3.3.2 Contacto físico lastimando a un jugador.

3.3.3 Disparar intencionalmente a un referee.

3.3.4 Disparar intencionalmente a otra persona que no esta participando en el juego o no este usando careta dentro o fuera del campo o disparar desde afuera del campo de juego.
3.3.5 Arreglar marcador de puntos, se suspende a todos los jugadores del equipo. El equipo recibe 0 (cero) puntos por los siguientes 3 juegos. 

3.3.6 Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
4.-EXPULSION DEL TORNEO. 
4.1 Solamente el ultímate judge podrá expulsar a un equipo de un torneo.

4.2 Cualquier equipo expulsado del torneo perderá cualquier cuota pagada al momento del la expulsión y premios y puntos otorgados durante el torneo hasta el momento de la expulsión. 
4.3 Arrojar la marcadora y/o tanque  y tendrá una suspensión de todo el siguiente torneo de la liga.

4.4 Disparar desde la caja de muertos
4.5  Descrito en el/los  articulo (s) aplicable en este reglamento.
5.-SUSPENSION DE LA TEMPORADA Y DE LA LIGA.
5.1 A criterio del ultímate judge en coordinación con el promotor y mesa directiva de la liga.
5.2 Aplica para todo el reglamento.
6.-INTERFERENCIA Y/O ACTITUD ANTIDEPORTIVA
 6.1 Cualquier persona que inicie una actitud agresiva o insulte a otra persona excepto un referee recibe castigo menor.
6.2 Cualquier persona que inicie una actitud agresiva o insulte a un referee recibe castigo mayor.
 6.3 Cualquier persona que inicie una actitud hostil o haga contacto físico con otra persona, incluyendo disparar a otra persona q no esta participando en el juego o disparar desde afuera del campo de juego recibe una suspensión mayor.
6.4 Cualquier persona que haga contacto hostil físico con un referee recibe suspensión mayor.
6.5 Cualquier persona que arroje la marcadora y/o tanque será expulsada del torneo y tendrá una suspensión de todo el siguiente torneo de la liga.

6.6 Cualquier persona que arroje cualquier parte del equipo q no sea marcadora y/o tanque de modo hostil o agresivo recibe un castigo mayor y suspensión menor
6.7 Cualquier persona que intencionalmente dispare a una persona que no este usando careta o goggles dentro o fuera del campo de juego recibe suspensión mayor.

6.8 Todos los jugadores de cualquier equipo que otorgue puntos intencionalmente o conspiren para “arreglar” el marcador de otro equipo reciben suspensión mayor.

6.9 Cualquier persona que tome otras actitudes antideportivas recibe castigo o suspensión dictaminada por un head ref. 
7.-VIOLACIONES AL REGALMENTO DE JUEGO
 7.1 de no estar especificado el castigo correspondiente a la violación de alguna regla en particular, se castigara dicha violación a discreción del head ref y/o ultímate judge.
8.-APELACIONES
8.1 Las aplicaciones de las reglas hechas en el campo pueden ser apeladas con el head ref del campo solo por el capitán del equipo.
8.2 Ningún referee podrá deshacer eliminaciones
8.3 La decisión del  head ref es definitiva, excepto por penalizaciones en puntos, suspensiones, expulsiones u otras acciones q vayan mas allá del juego donde se aplico el castigo o similar.

IV PUNTUACIONES
1.-CATEGORIA ABIERTA (5-men)
1.1 Un equipo obtendrá puntos en rondas preliminares, octavos y cuartos de final, de la siguiente manera:

50 puntos por colgar bandera

20 puntos por captura de bandera

4 puntos por cada jugador eliminado del equipo contrario

2 puntos por cada jugador activo de su mismo equipo al finalizar el juego

1.2 Un equipo obtendrá 1 punto en semifinales y finales por colgar exitosamente la bandera únicamente.
1.3 En caso de un empate en semifinales o finales, se jugara un cuarto juego 1vs1, en caso de empate en este encuentro, se otorgara 1 min para q se realice otro 1vs1 con jugadores distintos del equipo que hayan  jugando el juego empatado, y así sucesivamente hasta haber realizado un máximo de 5 juegos (uno por cada jugador permitido en el campo de cada equipo).
2.-CATEGORIA NOVATOS (3-men)
2.1 Un equipo obtendrá puntos en rondas preliminares octavos y cuartos de final, de la siguiente manera:

40 puntos por colgar bandera

15 puntos por captura de bandera

 10 puntos por cada jugador eliminado del equipo contrario

 5 puntos por cada jugador activo de su mismo equipo al finalizar el juego

2.2 Un equipo obtendrá 1 punto en semifinales y finales por colgar exitosamente la bandera únicamente.
2.3 En caso de un empate en semifinales o finales, se jugara un cuarto juego 1vs1, en caso de empate en este encuentro, se otorgara 1 min para q se realice otro 1vs1 con jugadores distintos del equipo que hayan jugado el juego empatado, y así sucesivamente hasta haber realizado un máximo de 3 juegos (uno por cada jugador permitido en el campo de cada equipo)

3.-HOJAS DE PUNTOS
3.1 Cualquier referee o designado podrá completar y llenar las hojas de puntos. El head ref mostrara las hojas de puntos a los capitanes de los equipos en cuestión.

3.2 Cualquier corrección a las hojas de puntos serán hechas por el head ref a menos q sean errores matemáticos los cuales también podrán ser hechos por la persona asignada a llevar la tabla de puntos.

3.3 En caso de que uno o ambos capitanes de los equipos no estén de acuerdo con los resultados de la hoja de puntos el head ref podrá revisar y enmendar errores o validar la hoja de puntos.

3.4 EL head ref o el encargado de la tabla de puntos podrá corregir errores matemáticos a la tabla de puntos antes del inicio de la siguiente ronda de juegos.

V EQUIPO
1.-VESTIEMENTA
1.1 Los jugadores podrán usar solo un par de pantalones y solo un jersey de manga larga. Solo podrán usarse 1 capa de tela por debajo de la vestimenta consistiendo en 1 par de sliding shorts y una camiseta manga larga, corta o sin manga. Si es camiseta con padding solo podrá usarse a consideración del head ref.

1.1.1 Se prohíbe el uso de jersey de juego que se pueda confundir con el jersey designado para ser usado por los referees.

1.2 Cualquier jugador  que use ropa que pueda impedir la habilidad de un juez de hacer su trabajo, se le pedirá que se quite esa ropa.
1.3 Ninguna parte del cuerpo del jugador podrá estar cubierta por más de 2 capas de ropa.

1.4 El padding en jerseys esta permitido y no es exclusivo para partes especificas siempre y cuando este sea adecuado a consideración del ultímate judge. No deberá de ser modificado de su forma original.

1.5 No se permiten jerseys manga corta o sin mangas como jersey de juego (exterior).
1.6 Cualquier capa de tela más gruesa que la tela de algodón de una camiseta regular se considera padding.

1.7 No se permite el uso de ropa exageradamente grande a consideración del ultímate judge.

1.8 No se permite usar ropa de material extra absorbente o resbaladizo como felpa, franela, nylon o hule.

1.9 Los jugadores pueden usara hasta 3 objetos en su cabeza, ejem: sandana-headband-beanie. Las gorras, beanies, headbands etc. no deberán ser modificadas de su forma original y no deberán ir mas debajo de el hombro y no deberán ser mas anchos de 2 pulgadas. Cualquier otro objeto en la cabeza que constituya una “armadura” podrá ser utilizada como único objeto en la cabeza (ej: caretas con cubierta, gorras tipo turtle-caps, hundreth monkey)
1.10 Se permite el uso de ropa interior únicamente calcetas y/o calzoncillos siempre y cuando no constituyan padding.

1.11 Se deberá usar un par de calzado apto para el deporte el cual no deberá ser modificado de su forma original, no deberá tener spikes de metal.
1.12 El uso de paliacates o pañuelos se permite solo en cabeza y cuello.

1.13 Un jugador que use ropa ilegal después de ser notificada de su vestimenta recibe castigo mayor.
1.14 Un head ref puede prohibir el uso de una prenda específica.

2.-PROTECCIONES
2.1 El uso de careta es obligatorio. La careta deberá estar en condiciones de uso y no deberá presentar daños en la mica (estrelladuras).Se castiga con suspensión menor a la persona que no cumpla esta regla dentro del campo y/o áreas designadas para uso obligatorio de careta.

2.2 No se alterara la forma original de la careta establecida por el fabricante. Se podrá agregar objetos que no constituyan padding o no absorbentes ni peligrosos siempre y cuando no resten protección o representen un peligro.
2.3 La careta deberá ser usada de modo diseñado por el fabricante (no doblar la protección inferior en caretas flexibles, por ej.).
2.4 Deberá usarse la protección lateral (orejeras) de la careta de su forma original.

2.5 Se permite el uso de 1 capa de padding y/u otro protector en codos, antebrazos y rodillas  sin modificar su forma original, por debajo de la ropa.

2.6 Se permite el uso de un par de guantes sin material adicional de su forma original 

2.7 Se permite el uso de cuellera de neopreno de no más de 0.5cm de espesor.

2.8  Se permite el uso de concha a hombres y pechera a mujeres

2.9 Se sancionara con suspensión menor a las personas que no cumplan con estas reglas.

3.-MARCADORAS
3.1 El jugador puede usar solo una marcadora calibre .68 pump o semiautomática, mecánica o electrónica que incluya un solo cañón y un solo gatillo.
3.2 Al jugador q use una marcadora de color el cual impida la habilidad del referee de hacer su labor se le pedirá que no use esa marcadora.

3.3 Una marcadora cubierta en parte o en su totalidad de un material que sirva de padding o absorbente es ilegal.
3.4 Un gatillo es una palanca móvil que hace que la marcadora dispare al aplicar fuerza a dicha palanca en un vector paralelo al plano vertical de la marcadora. Si la marcadora dispara de otro modo es ilegal.

3.5 La cubierta del gatillo sin alteración de la forma original de fabricante deberá cubrir el gatillo de la marcadora.

3.6 La marcadora deberá disparar a un máximo de 12 bolas por segundo para categoría 5-men y 10 bolas por segundo para categoría 3-men.
3.7 Se permite el modo de disparo de semi-auto, psp ramp, ramping, 3-shot burst. El modo de disparo full-auto u otros es ilegal.

3.8 Una marcadora no disparara más de 3 disparos por cada activación del gatillo y no más de 3 disparos entre cada activación del gatillo.

3.9 No se permite el modo de disparo “breakout” u otros donde el primer disparo es full auto y del segundo en adelante es semi, 3-burst, psp ramp, ramp etc.
3.10 Una marcadora cuyos parámetros puedan ser modificados sean electrónicos neumáticos o mecánicos sin la ayuda de herramienta es ilegal, al jugador  que opere la marcadora de modo tal que modifique sus parámetros después de que se le solicite la marcadora para inspección por un referee o antes de que se lo solicite recibirá una penalización y/o suspensión a criterio del head ref.
3.11 Una marcadora q sea considerada por parte del jugador con mal funcionamiento y que incurra en un peligro para los jugadores y /o referees podrá ser entregada a los referees de modo que el referee crea conveniente para evitar algún daño. Esto no elimina al jugador (perder posesión de equipo) y se le seguiría considerando activo.

3.12 Los cañones de las marcadoras no deberán de tener silenciadores aplicados o integrados a la construcción del cañón.
3.13 Una marcadora con cualquier válvula, cámara de expansión u otro aditamento ajustable para modificar la velocidad del disparo sin la ayuda de herramientas es ilegal.
3.14 Una marcadora ilegal no esta permitida dentro del campo de juego. Un jugador que use una marcadora ilegal en el campo de juego recibe una penalización de puntos. Si el jugador usa la marcadora ilegal después de que se le ha notificado q es ilegal, recibe una penalización de puntos y una suspensión menor

3.15  Cualquier jugador que haya modificado su marcadora de su forma original para ocultar su modo de operación o permitir la modificación de parámetros en el campo sin el uso de herramientas recibe suspensión mayor y penalización de puntos (50).

3.16 Una marcadora podrá ser confiscada para su inspección en cualquier momento durante el evento. Se regresara a su dueño en un plazo no mayor a 3 días después del evento.

4.-VELOCIDAD
4.1 La velocidad máxima permitida es de 300 pies por segundo (fps).
4.2 Un referee podrá medir la velocidad del disparo de una marcadora en el campo de juego en cualquier momento incluyendo antes durante y después de cualquier juego o  entre juegos.

4.3 Cualquier jugador que este usando una velocidad mayor a la permitida se castigara según el siguiente cuadro:

301-310 fps=castigo menor 
311-330 fps=castigo 2
331-370 fps=castigo mayor 
371+ fps =penalización 50pts. +suspensión menor
5.-PAINTBALLS
5.1 Los jugadores podrán llevar consigo cualquier cantidad de paintballs.
5.2 Las paintballs deberán ser solubles al agua.
5.3 Las paintballs de pintura rosa o roja no son permitidas.
5.4 Solo se permite el uso de paintballs adquiridas en el evento.

5.5 El equipo que use otro tipo de paintballs será expulsado del torneo

6.-OTRO EQUIPO
6.1 Los jugadores pueden usar tanque de aire o CO 2 incluyendo el tanque en la marcadora o cartuchos desechables de CO 2
6.2 Los tanques de aire o CO2  podrán tener una cubierta de neopreno o plástico de protección que no estén alterados de su forma original a criterio del head ref.

6.3 Los tanques de aire y CO 2 deberán estar vigentes y no caducados, de no ser así el jugador recibe suspensión mayor.
6.4 Los jugadores podrán llevar consigo cualquier número de pods  y squeegees excepto pods con material absorbente o padding.

6.5 Los jugadores podrán usar solo un loader/ cargador/Hopper.
6.6 Los loader/cargador/hopper no deberán estar cubiertos de material padding o absorbente.

6.7 Los jugadores podrán llevar cualquier número de baterías.

6.8 Se permite el uso de un arnés o pack diseñado para llevar pods y/o tanque. 

6.9 Se permite el uso de una línea remota que se conecte del tanque a la marcadora.

6.10 Se obliga a los jugadores a usar tapón de seguridad para los cañones de la marcadora.

6.11 Se permite a los jugadores  el uso de un cronometro o aparato similar durante el juego.

6.12  Se permite el uso de objetos necesarios por condición médica o para proteger una lesión existente siempre y cuando dicho objeto no sea necesariamente  de naturaleza absorbente o contenga padding.

6.13  Se permite el uso de calcas/stickers en el equipo del jugador siempre y cuando no impida al referee a hacer su labor. El referee puede pedir q se remueva  algún sticker/ calca a su discreción.

7.-EQUIPO PROHIBIDO
7.1 Se prohíbe el uso de aparatos electrónicos para escuchar o comunicarse u otros salvo requisitos médicos.

7.2 Cualquier ropa, equipo u otro no especificado como permitido en este reglamento esta prohibido a menos que sea permitido por el ultímate judge. Los jugadores que usen equipo prohibido recibirán un castigo mayor.

